HAMSTER TORTUGA

!/m ﬁ A

COMIDA JUEGO

SANA ENFADADA ALEGRE







MECANICA DE JUEGO

Cada jugador tendra que usar una de sus cartas durante su turno. Con esta
carta podras darle cuidados a una mascota colocandola en la esquina
correspondiente de la carta grande de mascota colocada en la mesa, o bien
jugar cartas de estado o accidén para mejorar la situacién de su mascota o
empeorar la de sus rivales (estas se colocaran encima de la carta grande de
mascota). Después robara una carta del mazo para volver a tener cuatro cartas
en su mano.

Consideraciones:

- No se puede colocar cartas de cuidados repetidas sobre una misma mascota. Si una
mascota tiene comida no se puede poner comida de nuevo.

« En caso de querer jugar un cuidado sobre una mascota que ya lo tiene acoplado se debe
colocar directamente a la pila de descarte situada junto al mazo.

- Las cartas de estado no son acumulativas. Es decir, a una mascota que esté enferma no
se le puede poner ofra carta de enfermedad.

- Siempre hay obligacion de jugar una carta, aunque conlleve mejorar una mascota que no

sea la tuya.
DESCRIPCION DE CARTAS DE ESTADO

La Pulga - Enfermar mascota
Enferma la mascota objetivo. O bien puedes retirar una carta de
Veterinario (curar mascota) de una mascota objetivo.

El Veterinario - Curar mascota

Puedes retirar una carta de Pulga (enfermar mascota) de una
mascota objetivo. O bien colocarla preventivamente contra
futuros ataques.

El Gato - Enfadar mascota

Enfada mascota objetivo. O bien puedes retirar una carta de
Mimos (alegrar mascota) de una mascota objetivo.

Los Mimos - Alegrar mascota

Puedes retirar una carta de El Gato (enfadar mascota) de una

ap  mascota objetivo. O bien colocarla preventivamente contra
o futuros ataques.
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