NOMBRE€ DEL €EXPLORADOR.-




w-. €STE CUADERNO €S-UNA HERRAMIENTA INDISPENSABLE QUE-NECESITAS PARA SER UN
v 8 ) GRAN €XPLORADOR.

PEL % €L MUNDO €STA LLENO D€ DETALLES INTERESANTES, LOS CUALES VAS A IR APUNTANDO
O ﬁ" Y APRENDIENDO SOBRE €LLOS. ANIMALES, MINERALES, LUGARES IMPRESIONANTES,
» ENIGMAS Y MULTITUD D€ AVENTURAS T€ SERVIRAN PARA COMPLETAR LOS RETOS. LAS
VIS 9P DIFICULTADES Y LA €XPLORACION DE PAISES Y CONTINENTES. OCEANOS, LAGOS.
o1  DESIERTOS Y SELVAS.

€STA €XPERIENCIA SERA UNICA, DISFRUTA D€ TODOS LOS DETALLES Y RECUERDA QUIEN
€ERES Y QUE QUIERES CONSEGUIR.

COMPLETA €STE CUADERNO CON ILUSION, TRABAJO Y DIVERSION, Y NO OLVIDES QUE LO
€SENCIAL €S INVISIBLE A LOS 0J0S.
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UTILIZA ESTA PAGINA PARA APUNTAR EL TRABAJO
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UTILIZA ESTA PAGINA PARA APUNTAR EL TRABAJO



UTILIZA ESTA PAGINA PARA TRABAJAR SOBRE ALGUN OBJETO, ANIMAL, LUGAR...



RESULTADO

RESULTADO

UTILIZA ESTA PAGINA PARA TRABAJAR ENIGMAS ¥ PROBLEMAS MATEMATICOS




UTILIZA ESTA PAGINA PARA DIBUMR, HACER ESQUEMAS..



Trabaja despacio y con g - Plensa todo bien antes

ade escribirlo

e — . ——_

W

SI no sabes algo, Intenta realizar bien el
buscalo. i trabajo y sobre todo,
O\ disfruta.

e

Haz esquemas, Reallza una buena

resumenes y mapas \ presentacion, limpieza
conceptuales.

y organizacion.




DIVIERTETE




