DATOS GENERALES

Autor: Eugeni Castano
llustrador: Chechu Nieto
Componentes: Tablero, tokens y
dados de colores

Mecanicas: Gestion de dados,
roles ocultos.

DESCRIPCION

Cargolino Valentino es un juego
donde gana el jugador que
termine ultimo. Usa los dados
para mover a tus caracoles rivales
segun su color o el color de la
casilla donde esta posicionado.

DESARROLLO DE HABILIDADES

- Cognitivas: Ideal para la estimulaciéon cognitiva debido a los tipos de casillas y
colores. Rol oculto. Gestion de dados.

« Psicomotor: Motricidad fina, estructura espacio-temporal.

- Afectivas: Interaccién con los jugadores. Juego en grupo. Respeto de reglas de
juego. Roles ocultos.

CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

- Competencia conciencia y expresiones culturales: Diversidad cultural.

- Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Indagacion al desarrollo de
una estrategia valida para alcanzar la victoria a través de la gestion de los dados y estrategia
de rol oculto.

- Competencia para aprender a aprender: Reflexion en procesos de la manipulacion de los
dados y las fichas, ademas de comprension de reglas de juego. Capacidad de relacionar
distintas variables.

- Competencia comunicacion linglistica: Usando los diversos intercambios comunicativos
con la gestion de cada turno.

- Competencia matematica y ciencia y tecnologia: Calculo mental sencillo para elaborar
estrategia de carrera a nivel matematico. Los animales invertebrados: los moluscos. Las
plantas, sus tipos, partes y caracteristicas.

- Competencia social y civica: Consciencia del cuidado del medio ambiente y el NO al
maltrato animal. Respeto a los animales.

ORIENTACION Y APLICACION EN EL AULA
Realmente podemos elaborar muchas actividades teniendo en:
sus necesidades, los alumnos con neae y el centro. _‘_A ;
Con Cargolino Valentino podemos trabajar: ;

- Aspectos de ciencias tales como los animales inverte
- Aspectos de plastica tales como los colores frios y c:
- Aspectos de matematicas tales como los niumeros
figuras geomeétricas.

- Aspectos de lenguas extranjeras tales como e
numeros...
- Aspectos de lengua tales como descripciont )
poemas, redacciones... h 4’
- Aspectos musicales tales como asignacion de una célula ritn
musicales por colores...

Disponemos de un cuadernillo tipo de actividades y pequena aplicaciéon didactica para
aplicar en el aula. Actividades de diversas areas: Matematicas, Ler-ig'_u'aﬂ.;?léstica y Ciencias.




