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Componentes: Cartas tamano
poker y cartas grandes.
Mecanicas: Interaccion, roles
ocultos.

DESCRIPCION

Mascotas es un juego de cartas
rapido y de interaccién entre
jugadores, que pretende
identificar al mejor cuidador de
mascotas. Mecanicas sencillas e
ilustraciones divertidas
conforman este divertido juego.

DESARROLLO DE HABILIDADES

- Cognitivas: Ideal para la estimulacion cognitiva debido a los tipos de cartas y
colores. Atencion. Decisiones.

- Psicomotor: Motricidad fina, estructura espacio-temporal.

- Afectivas: Interaccién con los jugadores. Juego en grupo. Respeto de reglas de
juego. Roles ocultos. Frustracion

CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Competencia conciencia y expresiones culturales: Esta relacionado con aspectos de
mascotas, cuidados, formas de vida.
- Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Indagacién al desarrollo de
una estrategia valida para alcanzar la victoria, gestionando los recursos y estableciendo una
adecuada estrategia de rol oculto.
- Competencia para aprender a aprender: Reflexion en procesos de la manipulacion de la
cartas y comprension de reglas de juego. Capacidad de relacionar distintas variables.
- Competencia comunicacion linglistica: Promovemos riqueza de intercambios
comunicativos entre los jugadores, desarrollo gramatical de diversos tipos de palabras:
adjetivo, nombre, verbo y vocabulario adecuado a la edad.
- Competencia matematica y ciencia y tecnologia: En relaciéon con las ciencias, trabajamos
aspectos como los tipos de animales (mamiferos, peces, oviparos...). Tamano de las cartas y
forma.
- Competencia social y civica: Consciencia del cuidado del medio ambiente y el NO al
maltrato animal.
ORIENTACION Y APLICACION EN EL AULA
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(aplicando expresiones y vocabulario
Disponemos de un cuadernillo tipo de actividades re
en el aula en la web. Actividades de diversas areas: M



