DATOS GENERALES

Autor: Juan C. Ruiz
llustrador: Pako Avila
Componentes: Cartas
Mecanicas: Coleccidon de set

DESCRIPCION

RAINBOW es un juego sencillo
para los mas pequenos, que
consiste en formar el arcoiris con
los 7 colores o las 7 letras que
forman la palabra Rainbow. Con
la influencia de las cartas de
clima que generan interaccion.

DESARROLLO DE HABILIDADES

- Cognitivas: la atencion, la toma de decisiones, gestion de cartas.

- Psicomotor: Motricidad fina, colocacion espacial en orden. Distribucién de las
cartas en tu “cielo”

- Afectivas: Interaccién con los jugadores. Juego en grupo. Respeto de reglas de
juego. Juego colaborativo.

CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Competencia conciencia y expresiones culturales: Esta relacionado con aspectos
divertidos para los ninos tales como la formacion del arcoiris.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Indagacién al desarrollo de
una estrategia valida para alcanzar la victoria, gestionando los recursos y la colocacion de las
cartas.

Competencia para aprender a aprender: Reflexion en procesos de la manipulacion de la
cartas y comprension de reglas de juego. Capacidad de tomar decisiones sobre la marcha.

Competencia comunicacion lingluistica: Promovemos rigueza de intercambios
comunicativos entre los jugadores, desarrollo de historia del juego y vocabulario adecuado a
la edad.

Competencia matematica y ciencia y tecnologia: En relacién a los numeros ordinales para
la colocacion de las distintas cartas y colores en su lugar. La formacion del arcoiris, asi como
los elementos intervinientes son elementos fundamentales.

ORIENTACION Y APLICACION EN EL AULA

Partimos de la base que El Castillo del Terror es un juego sencillo con alguna interacci
muy util a la hora de llevarlo tanto al aula ordinaria como al aula de PT, especifica o AL.
Su tematica ayuda mucho en este aspecto, ya que el arcoiris es un tema muy atractivo parﬁ
trabajar en el aula en diferentes areas: — \

- Para el area de matematicas, los conceptos de orden, delantg y cje,tras y el conteo de
cartas son posibilidades. j - @ <) 4

- Para el area de lengua, podemos trabajar pequenqa desc:rlpcnones redacctgnes y

vocabularlo relatlvo a Ia tematica. L <;..

los recursos renovables o el ciclo del agua son aspectos muy susceptlbles de emple. ,
- Para el area de educacion artistica, en plasﬂc@ trabajamos los colores del grcoms, lg
colores frios y calidos, el dia, la noche.. y respectgrx_a musica, son innume hilqs las cancio e%-\
infantiles relacionadas con esta tematica que podemos trabajar, asi col (‘;i la asignacién dL 2 ol [
una célula ritmica para cada color y asi poder crear rit isencnlos. (/ Ny # = \ .I\o I-‘[. b .; III". ;
En la web disponemos de una version print & play bar’a bajar las emocionea de otra i ,-I L
version para trabajar la escala musical y los elementqé méos del Ienguaje m}).lsmal '
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