JEFF EL GRUMETE

Contanido:

- 16 cartas de
Kesaltados

G

- & cartas do Mapa
del (esoro contador
de puniuacion

- Bl cartas de
Londgmas

- Reglas deo juego

Ojativo:

Debes ayudar & Jeff & encongrar el
fesoro gscondido, obteniendo un t(otal
de & aciertos en los diférentes proble-
mas g dificultades que se¢ encuentre
en el camino. Aquel jugador que con-
stga antes los 8 actertos seréd el que
s¢ haga con el preciade (esoro junio &
Jetf el gramete. St hay 2 o mas jo-
gadores que lo copsigan & la ves, (odos
ganaran 1o pariida.

Preparacitn do s pariida:

Cada jugader recibe las 4 cargas de
Resultados [suma, rests, division v
mulgplicacion), ademés de las dos
cartas de Mapa del (esoro que hacen
de contador el cual estard inicialmen—
te 4 O punios.

Fosteriormente se cogen las car(as de
Lndgmas, se barajan y se colocan for-
mando un mazo en e/ ceniro de /la
mes4.

Comenzars el jugador de menor edad
¥ Se continuard en Seniido horario.

Noga: Figsten proflemas 7 nivel L feon
sumas prasias) oo arvel L) con -
Dlcsctings pr divgsings).

Ttrno do jugqo:

Bl Jugador con la iniciative leerd on
vog alta ef enigma de la primers car-
ta del mazo sin levantarlo (va que la
solucion estard en el reverso). Fosto-
riormente (odos los, jugadeores deberan
decidir qué cartas do Kesaltado usa-
2940 (uns o varias) v las colocarén do-
lante suya sobre la mesa boca abajo en
e/ orden correcio que crea el jugador
de izquierda a derecha.

Una ves que todos los jugadores, in-
duso &l jugador con lo iniciativa que
ba leido o carta de Fnigma, hayan
colocado  sus  respeciivas carias de
Rasultado sobre la mesa, se volfears
15 carts de Emyma leids del mazo
central donde se encuentra la caria
0 secuencia correcia de carl(as de re-
suliado. Fosteriormente los jugadores
volfearan sus cartas do Kasaltado que
habian elegido.



S7 Za carta o secuencia que han elegi-
do g5 similar & la que se indica en la
carta de Foigma, el jugador lo habra
rosuelio correctamente y- avansard su
Mopa del Tesoro contador do puntuis-
don de avance haciy el (esoro pirats
en I punto. S por el contrario no ba
geertado con [4 solucion correcl(s, no
conseguird  dirggrrse Aacia el (esoro,
n0 avanzando en Su coniador de pun-
tuacion. Con ello (ermins el (urno de
Jueqo v 8¢ comensarsd un nuevo (urno
por el siguiente jugador situado & la

24quterds (Sentido horario).
Ljamplo: Bnigms  Soluciin

b

Jagador I:

No asa Zas cartas da
Reasultado correctas,
consigae O puntos.

Jagador Z:

Osa Zas cartas da
Rasaliado corractas pero
20 en ol orden édecusdo,
consigue O punios.
Jugador 3:

Usé Zas cartas da
Resaltado corractss y an
&l orden adecusdo,
consigue I panto.

Cuando un, jugader consigs scer(ar un
enigma avanzard por e Mapa del 16~
soro, descubriendo la puniuacion que
va consiguiendo.

Fin do Ia pariida:

/4 pramer Jugador Ve J'zzyﬁdazﬁ,s/ que
alcance el (egsoro ﬁfs(o es cuando ob-
tenga S puntos) serd el que se haga
con &l tasoro pirata junio a Jett el
gramete ¥ por (anto ganard la par-
da.

Modsiidades do,jrago:

Moo @izl Sioquieres abadir difi-
caltad a la busqueda del (esoro, cada
ves que un jugador no aclerte con la
solucién de 1o carta de Foigma, (o-
mard un camino incorrecio en su bizs-
queds del (esoro por Io que resiard I
punio en su conlador de puniuicion
(stempre que (enga al menos I punio
o Szzpenbr/.

Hodo sobiarzo Coge un (ool de 12
cartas do Foigmas al azar, bargjalas
¥ forma un mazo. Deberds alcanzar
el Casoro (consequir S puntos) antes
de que se consumé el maszo de car(as
de Finigmas.

Mo znfSni: Ketira los cartas de
Nivel [T de Zas cartas de Finigmas y
Juega sélo con Ias caras de nivel /.
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